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CAPITOLUL I
Sunetul tradarii

Cu zece ani in urmd,
Anul 526

Gorgothya
Tinutul Antilia

Ne place sii caldtorim, iar uneori firele de nisip din clepsidra noastra
se opresc si incep sd se scurgd invers, de jos in sus; iar noi, o datd cu ele:
suntem trimisi in trecut. Ne impotrivim fluxului evenimentelor, dar fard
sd avem vreo influentd asupra lui. Ajungem exact unde pietricelele fine
de nisip ne poartd: in urma cu un deceniu.

Intr-un final, clepsidra isi revine, iar trecutul devine prezent, pen-

tru noi.

Regele Amon se afla de ceva vreme, impreund cu toti conducétorii
triburilor aliate, in Marea Sali din palatul regal, in capitala Regatelor de
Vest. Periodic, obisnuiau si se intilneascd in faimosul oras Gorgothya,
pentru a dezbate vechile §i noile amenintari: atacurile dinozaufilor asu-
pra oragelor fir4 aparare si a oamenilor care se aventurau in camp des-
chis, coruptia din capitald, actiunile banditilor si talharilor, guterea
coplesitoare a Imperiului Eternitatii, dusmanul vesnic, ce urmaf'ea ‘cg
ardoare fiecare parte a Tinuturilor de Veci, trimitdnd iscoade, spioni si
cercetasi pentru a slibi legiturile dintre ele si a le face mai vulnerabile.
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Amon isi inalta barbia, fiind gata sa interving, dar se abtinu, ascul-
tand cu atentie discutia din sald. Chipul bland ii strilucea in bitaia soa-
relui.

Inaltii pereti ai marii sili erau splendid decorati. Imagini ale dife-
ritelor creaturi rare, precum unicorni, minotauri, ciclopi, uriasi, apa-
reau peste tot. Se contopeau §i formau o lume fantastici. Partea nordici
a palatului regal cuprindea mobild sculptatd in lemn de tei aurit si pla-
foane de sticla decorate cu vitralii fluorescente, iar cea vestici avea mo-
bilier din granit, scaune confortabile tapitate cu piele de dinozaur. In
interior, peretii masivi erau placati cu foite de aur si ofereau o senzatie
placuta de finete si siguranti. Colectii de ceramici, arme si armuri se
aflau agezate de-a lungul fiecirui hol. Arhitectura clidirilor sale ficea
din Gorgothya cel mai frumos si atractiv oras din Tinuturile de Veci.
Inca un motiv pentru care imperialii doreau dintotdeauna, cu ardoare,
sd pund stapanire pe el.

Amon incerca sd se concentreze cAt mai mult asupra acestei dezba-
teri importante.

— Cercetasii aflati la sud de Mlastina Lerna au gisit inci paispre-
zece trupuri neinsufletite, anunta Elsword, migcAndu-si degetul ariti-
tor in barba deasa.

Acest tic il mostenise de mic copil, de la tatil siu.

Elsword era un barbat tipic al acelor vremuri: inalt, birbos, zve-
It si cu umerii lati, avea ochii verzi, parul rdsfirat, lung si intunecat.
Era cdpetenia tribului Norey, situat la zeci de nopti distanti in nordul
Gorgothyei.

Torgot, Exploratorul Lumii, il privi incruntat bitind cu degetele
in masa la care erau asezati cei mai importanti noui oameni din re-
gat. La stanga lui sedea cipetenia tribului Gundak, onorabilul Ryo, iar
la dreapta, conducatoarea rizboinica a tribului Denei, Dona-Yod-Grub.
Torgot castigase titlul de Exploratorul Lumii fiindci era singurul care
strabatuse toate tinuturile, pAnd in Antilia, unde se oprise din explorat,
impreuna cu cei optzeci de oameni pe care ii adunase de prin locurile
unde cutreierase. Intr-un final, se asezase in regiunea Valdoran, cu per-
misiunea regelui Amon. La scurt timp, luase nastere si tribul cu acest
nume, care se aliase cu Regatele de Vest. Cand Torgot stitea in picioare,
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se deosebea de ceilalti cu usurinta. Avea o iniltime peste medie, era ras
in cap si avea 0 barbd lunga si inchis la culoare. Ochii mari, nasul gro-
solan si gatul foarte scurt tridau firea sa vulcanicd. Pe obraz avea o ci-
catrice cipitatd in lupta cu propriul frate, pe care il omorase. Acesta
innebunise si o violase pe mama lor, lisand-o gravida. Torgot avea doar
paisprezece ani cand ii diduse pentru prima dati cu toporul in cap
unei fiinte umane. La cateva nopti dupa ce, impreuna cu maica-sa, in-
gropasera trupul fiului nebun, ea isi daduse seama al cui rod il purta
in pantece. Decit si nasci un copil provenit din incest, o creatura ne-
meritat si nedemna de astd lume, un dezastru al umanitatii, un afront
adus naturii §i un picat de neiertat in fata Marii Legende, ea preferase
si-si ia inima in dinti si sd-si pund capét zilelor. Intr-o dimineata seni-
ni si calduroass, pe cand Torgot incd dormea, isi legase in jurul gatului
un streang si il agdtase de un cui. Se chinuise sd moara citeva momen-
te, dupi care cuiul se rupsese, iar femeia cazuse, luxandu-gi 0 méana.
Torgot auzise zgomotul, se trezise numaidecat si-si vizuse mama cu fu-
nia in mani, masandu-si umarul. Cand isi diduse seama de intentia e,
sirise si o plesneascd, spunandu-i s& nu mai faca niciodatd asta. Ea nu
ripostase pe moment. [i vorbise calm despre fiptura care trdia in pante-
cele ei si despre mustririle ei de constiinta. Torgot nu ddduse importan-
t4 spuselor si continuase sa o certe. Mai tarziu, pe cand soarele era sus,
dupi ce mancasera, Torgot cdzuse intr-un somn profund. Fusese ador-
mit de licoarea folositd de iubita sa mamd. Pentru a fi sigurd ca fiul ei nu
se trezeste, il legase de scaun, in timp ce acesta dormea. De atunci, ni-
meni nu mai auzise de ea. Torgot credea ca s-a aruncat de pe o stdnca.

in cele din urmi, gindurile lui Torgot furd intrerupte de vocea re-
ticentd a regelui.

_ Cine crezi ca i-a micelarit? intrebd Amon, ludndu-si privirea de
la ulciorul cu vin si indreptdndu-si spatele.

— N-am idee, riaspunse Elsword. Cred ca o fi fost vreun grup de
talhari care opereaza in zona.

Amon privi spre Marele Vorbitor, batranul cocosat care se aflalan-
gi usa de la intrare. Acesta purta vesnica sa gluga, isi tinea bdrbia in
piept si coatele pe genunchi. Avea o robd pimantie, o centurd neagra
si 0 pereche de cizme castanii. Cand isi ridica barbia, pe chipul siu se
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rasfoird parca paginile unui vieti indelungate, ocolite de moarte. Era
mai mic de staturd, avea fata ridatd, barba albd si stufoasd precum o
coama de unicorn. Ochii sdi adanciti in orbite aveau pleoapele flescii-
te. Avea o sutd doi ani.

Marele Vorbitor era unul dintre cei mai batrani muritori aflati in
viatd si era considerat cel mai intelept si just om din Tinuturile de Veci.
Deseori, cuvantul sdu cantarea mai mult decét cel al regelui. Era cel care
mostenise locul Vorbitorului cel Dintéi, care trdise cu sute de ani in urma
in Gorgothya - sau Capitala Inghetatd, cum se numea pe atunci. Legenda
zicea cd mostenitorul era singurul care atinsese aripile lui Lucifer. Rolul
sdu in regat era acela de a mentine legile, traditiile si onoarea regelui aflat
la domnia Gorgothyei. Nu avea voie sa paraseascd niciodatd locul si era
obligat sa-si mentina atributiile indiferent de cine conducea. Exceptie f3-
cea Turnirul Tinuturilor de Est, unde trebuia sa se deplaseze cu grifonul
personal. De asemenea, trebuia si fie prezent in Arena Legendelor, afla-
ta in orasul Quel’Mudan, din tinutul Miturilor. El era singurul care avea
puterea de a da nume si titluri muritorilor de rand, regilor si legendelor.
Dupa moartea fiecarui Mare Vorbitor, un altul ii lua locul. Urmasul era
gasit de timpuriu: o persoana speciald, care intotdeauna reusise si se ara-
te la timp in palat. Cand Marele Vorbitor era intrebat de cineva in legitu-
rd cu urmasul sdu, acesta le rdspundea la toti la fel: E un cdldtor. Se aratd,
mereu o face. Va atrage atentia asupra sa, iar lumea il va recunoaste inain-
te ca eu sd mor, iar atunci va deveni invincibil. Totul e scris in cele doud...

Marea Legendé Lucifer lasase o poezie-ghicitoare, scrisd pe o buca-
ta de stancd i pastratd in cufdrul din camera Marelui Vorbitor. Poezia
descria viata si caracterul fiecdrui pretendent la titlul de Mare Vorbitor.

»Se naste pe din-doi

Si e departe de noi,
N-are familie si nici zale,
Trece prin foc si prin soare,

Putere fagiduieste

Pacea o-mpleteste,

Unicul gand al lui
Tine de Marea Abisului.”
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In ciuda faptului cd nu detinea acest titlu, Marele Vorbitor era con-
siderat-o Legenda. A doua ca rang dupa Lucifer.

In timp ce Amon se holba la el, Marele Vorbitor raimase nemiscat.

— Vom trimite cincizeci de cavaleri sd curete putreziciunea ce ne
roade din interiorul regatului, zise Amon in cele din urma.

Cu greu, Marele Vorbitor incuviintd.

Apoi ticerea domni in Marea Sald pret de cateva momente. Dupd
care se auzi vocea rdagusitd a lui Anduriel:

— Ciuma din Jungla Vidului pare si faca noi victime in cadrul di-
nozaurilor.

— Asta-i un lucru bun, murmurd Amon.

— Dar si in randul oamenilor, addugd Anduriel.

Regele se incrunta.

— Pii, aceia ati cam fi voi...

La auzul acestor vorbe, piticul Antay tresaltd pe scaun.

— Sederea voastra a fost compromisé de virusu’ dsta?! se mira el.

Anduriel, conducitorul Tribului Mushak, i ficu semn sé se linis-
teasca:

— Nu. Am izolat zona contaminatd. Nimeni nu intrd si nu iese.
Tribul nostru e la citeva nopti distantd de Jungld. Va fi bine.

Antay se linisti. Jumate din fatd ii era acoperita de o barba deasa,
inflacdrati. Isi umplu pocalul cu vin rosu, il didu pe git si apoi ragai.

Tribul Kryylt, condus de piticul Antay, se afla la doudzeci de nopti
distantd, spre nord, fatd de Strom. De sute de ani conducitorii triburi-
lor din acest regat, Kryylt si Mushak, fauriserd o legatura foarte stran-
sd intre ei, bazindu-se pe onoare si respect. Aceste doud triburi fusesera
ultimele care se alituraserd Regatelor de Vest, participand la lupta im-
potriva Imperiului Eternitétii, pe frontul din est.

De cealaltd parte a mesei, Dona-Yod-Grub isi dadu la o parte pa-
rul castaniu ce-i acoperea ochii, ridicAndu-se in picioare. Isi drese gla-
sul si spuse: !

— Haideti sd auzim si vestile bune! Ce ziceti, baieti?

Técere.

Cei sapte bérbati asezati la masa se holbard la cicatricea care stra-
bétea chipul femeii.
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Entuziasmul Donei-Yod-Grub pali ca o tortd stinsd de vént. Se age-
73 ¢i se facu micad in scaun.

Onorabilul Ryo, Anduriel si Yemen cel Viteaz aveau chipurile albe
ca laptele.

— Eibine, ce-i cu tacerea asta? interveni Torgot, cu vocea sa groa-
sd. Armonia tribului Valdoran ia amploare! Avem céstiguri mari din
comertul cu carne si vin! Dacd secretarii regali ar aproba si ne-ar oferi
inca zece trdsuri, noi le-am putea proteja si am fauri noi rute de comert,
ca sd exportam si la sud de Muntele lui Amandur, in regatul Dunelor!
Desigur, asta ar implica niste costuri suplimentare, care vor fi cu sigu-
rantd acoperite de...

Boc! Boc!

— Eu sunt! rasuna o voce femininéd de dupd usid. Deschideti-mi
acum!

Marele Vorbitor descuie usa. Induntru se ndpusti Aredhel Aldarion,
sotia lui Amon.

Un béietandru rasiri din spatele ei.

Fibon era un copilandru uscétiv si plapand, genul de om fatd de
care iti era mila si sa-1 privesti urat. Era imbrobodit cu straie largi din
panzd de in, albe; in picioare, avea o pereche de incéltdri cu ciocuri.
Fibon era servitorul loial al reginei Regatelor de Vest.

Parfumul lui Aredhel Aldarion, un amestec ales de mirodenii sua-
ve, umplu aerul uscat din Marea Sala. Parul ondulat, lung si blond, era
prins intr-o coadd, la spate. Pantalonii maronii din piele i stiteau mu-
lati pe picioare, scotdndu-i mai bine in evidentd fundul bombat si pul-
pele apetisante. Doud pumnale cu ménerul aurit, in tecile lor, i o teacd
goald se zdreau de o parte si de alta a soldurilor delicate. Sanii rotunzi
si proeminenti stateau si-i sard afara din corsetul mulat pe trup. Era in-
caltatd cu o pereche de cizme inalte cu toc. Fata ei exprima groaza, de
parca si-ar fi vazut regatul sub flaciri, dar chiar si asa ochii verzi, buze-
le moi, obrajii ridicati si barbia fina erau impecabile.

Ea spuse gafaind:

— Varendhall, Venta-Ulpiana si restul asezérilor mici din sud au
fost méceldrite de dinozauri, zilele trecute!

Amon bétu cu pumnul in masa si siri din scaun.
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— Cum e posibil? In numele... Dar Venta-Ulpiana are ziduri im-
penetrabile! Iar Varendhall n-a fost niciodata atacat de creaturile astea!

Marele Vorbitor cuvéantd:

— Cineva din interior i-a ademenit.

Amon trase un scaun din coltul salii si il asezd laing3 al sau. i
facu semn lui Aredhel sa stea jos.

Aredhel era cu aproape un cap mai scund decat el. Inainte si se
aseze, se ridica pe vérfuri si il sdrutd pe obraz.

Amon o privi cu pasiune. Simti ci ar mai fi ceva grav, se citea pe
chipul ei. Dup4 atatia ani de casnicie, niciodatd nu o vizuse mai afec-
tatd ca acum. Exceptind momentul ciAnd Marele Vorbitor le ddduse
vestea cd este sterild.

Personalitatea reginei radia bundvointé si armonie, chiar si atunci
cand aceasta era atat de tulburata.

Toti conducitorii triburilor asteptau ca unul dintre cei doi sa
spund ceva. Marea Sald se cufunda in ticere.

O lacrimai ii ardea obrazul reginei. Aceasta suspina:

— Strom a fost inghitit de vapaie...

Amon si ceilalti o privird lung, uluiti. P4né §i Marele Vorbitor -
cel care niciodati nu se lisa surprins de vestile cuiva - arata mai mult
decat mirat. Pe chipul regelui se citeau aceleasi sentimente. Era stupe-
fiat de cele auzite. Spera si fi inteles gresit ultimele cuvinte, dar cand
Aredhel deschise gura pentru a doua oard, ingheta in scaun.

— ... i tot ce stiam cd e acolo...

Aredhel isi sterse absentd, cu dosul palmei, lacrima de pe obraz.

— S-adus!

Amon o cuprinse cu bratul pe dupd umeri si ii simti trupul cris-
pat. Incerca s-o calmeze.

— Dar cine...

— Au ars pand la ceruri...

— Lumina mea, sopti Amon. Cu totii ne vom duce, mai devre-
me sau mai tarziu, dupa Lucifer, in ceruri sau in paimant. Natura. $tii
foarte bine cd asa se va termina totul.

— ... de vii, toti au fost arsi de vii! Aredhel se desprinse si se ri-
dici picioare. V4 vine s3 credeti? Cineva, un nenorocit... un talhar
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nenorocit, lipsit de onoare si fira potenta-n al sau méddular, ne-a tra-
dat! S-a lepadat de propriu-i cuvant dat in fata regelui si a Marelui
Vorbitor!

Elsword se ridica in picioare, furios.

— Piticule, ce stii despre asta?!

Antay nu schitd niciun gest. In cele din urma, cu barbia in piept,
vorbi. Cuvintele 1i trecura prin barba incalcita:

— Oamenii mei n-au habar despre asta si niciunul n-a fost ucis!
Altfel as fi stiut, nu crezi?

— Elsword! tuna vocea groasd a lui Torgot de partea cealaltd a
mesei. Calmeazi-te, omule! Ia loc!

— Kryyltul tdu se va duce naibii, piticule! Chiar acum! riacni
Elsword, indreptandu-se citre Amon.

— TIalog, il calmi Regele. Hai sa o lasim pe Aldarion si ne spu-
nd tot ce stie, inainte sd luam decizii pripite §i sa aruncam otrava spre
semenii nostri. Ce zici?

Amon continua sa se stipidneascd. Dacd rabufnea si isi pierdea
controlul, haosul ar fi inghitit intreaga sald, iar asta n-ar fi fost in fo-
losul nimanui. Era rege, iar un om cu un astfel de statut trebuia s fie
iscusit la vorba in asemenea imprejurari.

Aredhel zise:

— Asta nu-i tot, barbatilor! Un cercetas de la Poarta de Onoare
a reusit sa scape in urmai cu cateva zeci de nopti din Kryylt. Prin ulti-
mele sale cuvinte ne-a dat de inteles ca o armaté de cel putin o sutd de
mii de soldati, bine echipati, ne va bate in curand la porti...

— In numele Marii Legende! rabufni Torgot. Cum, barbatia
mea, e posibil sd se deplaseze atit de repede incat sa fim instiintati
tocmai acum? Chiar cdnd ne sufld-n ziduri!

— Nu v uitati la mine! Nici noi n-am auzit cd pamantul ne-a
fost cédlcat de picior strdin, adauga Anduriel.

— Inseamni ci tribul Mushak a fost compromis, constatd Amon.
Si pesemne cd nici Kryylt-ul nu mai e ce a fost atunci cind ai plecat de
acasa, piticule.

Antay césca ochii.

— Iar cat stdm noi aici, tribul Denei e urmatorul! interveni Torgot.
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Dona-Yod-Grub, Onorabilul Ryo si Yemen cel Viteaz raimasera in
continuare cei mai tacuti. Ascultau si observau cearta.

— Dar cum e posibil sa se deplaseze atit de repede? se intreba
Amon.

Aredhel clitind sovaitor din cap, ridicdnd din umeri.

Torgot o imita.

— N-am idee, zise si Elsword.

— Grifoni..., se auzi vocea inteleptului Mare Vorbitor, de sub
gluga ce-i acoperea capul.

Amon si ceilalti se uitaré la el:.

— Ce-ai spus?

Marele Vorbitor se indreptd spre masa cu mersul sdu tarsait.

— Kinnunen si-a trimis oastea calare pe grifoni si se indreapta
spre noi chiar in timp ce vorbim, spuse el.

Cuvintele batranului ii impresionara pe toti.

Amon se facu alb ca hartia. Auzind din nou cuvéantul grifoni, in-
cepu sd simtd un nod in cosul pieptului. Pentru prima dati in viata
lui, era terifiat si tradat. Fusese tradat!

— Cat timp mai avem? intrebd el, la unison cu Aredhel.

— Nu stim dacé au trecut de Poarta de Onoare sau nu. In cazul
fericit, dacd se afld incd in Kryylt, as spune ca sunt intre patruzeci si
saizeci de nopti, spuse Marele Vorbitor.

Apoi facu o pauza. N-avea rost sa spund tot ce gindea.

— Iar dacd au trecut de Poarta?

— Sapte sau opt nopti.

% ok ok

Putin mai tirziu, Amon, agitat, isi croia drum prin forfota din
fata Palatului.
— Trimite-ti zece legiuni de cavalerie, doua de infanterie §i una
de arcasi sa apere Poarta de Onoare!
— Dacid mai e ceva de aparat, Majestate, raspunse comandantul
Gaérzii Regale.
22

Intreg palatul regal era inconjurat de un zid masiv din piatri ex-
trasd din Muntele lui Amandur. Pe zid vegheau in permanenta arca-
sii si pedestrasii regali echipati in armuri dure. Purtau coifuri prin
care li se zdreau ochii §i gura, scuturi mari, care se intindeau de la ge-
nunchi pand la umeri i sabii valeriene. In exterior, palatul avea pereti
gri, geamuri inguste, dese ca ochii unui paianjen si un acoperis deco-
rat cu pietre pretioase pe la margini. Renumitul simbol al Gorgothyei,
statuia legendarului dragon Azug in timp ce dddea nastere un pui de
grifon tindndu-l sub aripa sa, fusese sculptata in piatrd cu multe gene-
ratii in urmd. Se inalta deasupra portii.

— Fa cum ti-am poruncit! rdbufni Amon. Trebuie sa ne rugam
cerurilor ca sortii si ne dea izb4dnda!

— Zece legiuni de cavalerie, asta ar insemna cd mai raiminem
doar cu douad si ne apere zidurile.

— Intr-adevir...

— Alteta, stiti cd daca au reusit sd treacd de Poarta...

— Da, stiu. Suntem pierduti.

Aredhel Aldarion se apropie de ei.

— Cum o sd stim unde se afld? intreba ea.

— Agsteptand, zise Amon.

— Majestate, ii intrerupse comandantul trupelor. Daca trimitem
cateva grupe de cercetasi prin zond, asa cum obisnuiam si facem si
datile trecute, cand...

Amon isi fluturd degetul arétitor prin aer.

— Ditile trecute n-aveau grifoni! Nimeni n-a avut pdnd acum
o intreagd armata formatd din o suta de mii de oameni cilare pe gri-
foni! Daca vom trimite cercetasii, sunt sganse mai mici de unu la o suta
ca ei sd se intoarca in viata, indiferent de situatie! Campia Gorgoth si
padurile din imprejurimi pot fi pline de dinozauri!

Cei trei pdseau pe piatra cubicd, urmati de sute de oameni neli-
nistiti si revoltati. Amon refuza, pentru intdia oara, si cuvanteze in
fata poporului de la geam, asa cum obisnuia sd faca atunci cind avea
loc un eveniment de amploare in regat.
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Intunericul se asternuse asupra Gorgothyei. Oamenii se domolise-
ra, desi zvonul ca armata imperiala le bate la usa ii tulburase.

Amon zacea trist in pat, cu bratul sub capul lui Aredhel. Nu avea
somn. Se ridica in liniste si merse la geam. Gorgothya dormea. Armata
imperiald era una cu intunericul. Va veni din ceruri si nu o va putea
opri. Curénd aveau si fie inghititi de... Nu, nu!

Iesi din dormitorul regal si se indreptd spre cufarul aflat sub sina
podelei din mica debara, plina cu boarfe firi valoare. Ingfici cele doud
Pergamente si le indesd intr-un rucsac.

Se intoarse in dormitor. Aredhel dormea ca un bebelus in pli-
na crestere. Singura putere pe care o0 mai avea era sd se roage, aga cum
o ficea mereu in vremuri grele. Sd se roage nimanui. Simtea ca ceva
rau avea sa se intdmple, iar el trebuia sa pastreze cele doua Pergamente
Legendare in siguranta si sd protejeze tot ceea ce ascundeau ele.

Apoi incepu sa cuvanteze in sinea lui:

In numele Primei Legende si a tot ce iubesc pe acest pdmant...

& %k %k

A doua zi, regele Regatelor de Vest tinu un discurs in fata intregii
capitale de la balconul palatului regal. Oferi vorbe dulci patate cu ve-
nin si lipsite de adevir. Spuse ca situatia este sub control, iar zidurile
lor n-au fost strapunse niciodatd, iar oamenii pot sta linistiti; si de data
aceasta vor triumfa in fata armatei imperiale.

Era o dimineata tarzie. Cerul fira nori era curat ca o mare fard
alge. Tensiunea cuprinsese intregul oras. Nimeni nu stia ce va urma.

Inconjurat de oamenii din Garda Regald, Amon urca scirile care
duceau la cel mai inalt punct din Gorgothya, Turnul de Cristal. Acolo
urma sa se intalneasca cu Nerub, Calatorul Nisipurilor, un vechi prie-
ten, pe care il chemase. In timp ce urca, Amon se gindea unde va ajun-
ge Gorgothya peste cateva nopti.

Turnul de Cristal era situat in partea sudici a Palatului. In ciuda
denumirii, singurele sale pietre pretioase se aflau in varful lui, unde
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formau un fel de abajur colorat, de forma unui con. Din acel loc se pu-
tea vedea intregul oras, dar si spatiul de dincolo de ziduri. Era una din-
tre cele mai inalte clddiri din Tinuturile de Veci, avind peste trei sute de
trepte care urcau in spirala.

Gorgothya fusese dintotdeauna capitala Regatelor de Vest. Se situa
in Campia Gorgoth, la vest de Pddurea Damnatilor si de Muntele Etern,
in centrul regiunii Antilia. Era cel mai mare oras din Tinuturile de Veci
si avea o economie ce prospera de la an la an. Orasul era inconjurat de
cel mai inalt zid construit vreodatd de mainile oamenilor. Acesta nu fu-
sese niciodatd strépuns de vreo armatd. Cuprindea zeci de turnuri cu
acoperis curbat, in care isi faceau rondul sute de arcasi, dintre cei mai
buni din Regatele de Vest. Specialitatea lor erau sagetile cu varful in trei
muchii. Poarta Gorgothyei era mareatd, alcituitd din metal impenetra-
bil, de o mare duritate. In fata ei, un pod se intindea pani pe Campia
Gorgoth. Strazile orasului erau late, pietruite cu grija. Privite de sus, ca-
sele aspectuoase, cu doua etaje, construite una langa alta, aratau ca o
paturd stacojie.

Revenind cu gandul de la orasul in care isi traise viata, in prezent,
Amon constatd ca incepuse sd gafaie. Picioarele il ardeau, la fel si capul.
Imbitranise? Pret de citeva momente se pironi cu mainile in zid, tri-
gind o gurd de aer. Apoi continua sa urce.

Amon era un barbat robust, cu umeri lati, brate mari si talie groa-
sd. Pdrul saten i se prelungea pand in dreptul umerilor, avea o bar-
bd scurta si bine ingrijita, obraji ingusti si trasi, ochi albastrii. Era cu
doua palme mai scund decat pragul unei usi obisnuite. Obisnuia s se
imbrace precum un nobil, cu cizme inalte, cu toc, pantaloni inchisi la
culoare, din piele de dinozaur, centura, cdmasa simpld, mantie aurie,
larga si tabard. Intotdeauna urase straiele regesti, acei pantaloni albi si
subtiri, ornati cu fel i fel de brizbizuri, roba lungé de culoarea focu-
lui, tesutd din tafta, in care i se impleticeau picioarele atunci cind mer-
gea, pelerina care il stridngea mereu la gat. Tot ce ii plicea era coroana
cu cristale rare, avind imaginea grifonului in partea din fatd. Pe ea o
purta cu fala.

Ajuns sus, Amon le ceru garzilor si astepte la usa si pasi induntru.

— Maiestatea Voastra! il intdmpina Nerub, ficand o plecaciune.
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